MODUt

GtOWNE ZAGADNIENIA

1. Warsztat projektanta

- zasady i rodzaje kompozycji wnetrza

- projekt wnetrza osadzony w kontekscie
architektury

- harmonia we wnetrzu-zasada spdjnej
koncepcji projektowe;j

- kadry we wnetrzu

- kontrast i konsekwencja w koncepcji
plastycznej wnetrza

- zasady doboru materiatéw i faktur

- meble do zabudowy

- wnetrze a zewnetrze - okno w architekturze
- znaczenie detalu w projektowaniu wnetrz

2. Przestrzen, funkcja i ergonomia
wnetrza

- okreslanie i ksztattowanie minimum
funkcjonalnego we wnetrzu

- zaleznosci miedzy poszczegdlnymi strefami
funkcjonalnymi w mieszkaniu

- komunikacja w zakresie poszczegdlnych
funkcji i komunikacja gtéwna w mieszkaniu

- otwory okienne a funkcja wnetrza

- plan otwarty

- przestronnos¢ we wnetrzu

- zasady ergonomii w rozplanowaniu sprzetéw

3. Projekt wykonawczy

- inwentaryzacja,

- ukfad funkcjonalny a zmiany budowlane,

- podstawy projektu elektryki,

- podstawy projektu instalacji hydraulicznej.

4. Kolor we wnetrzu

- odcien, walor, nasycenie - cechy barwy

- harmonia i kontrast barw

- mieszanie pigmentéw

- mieszanie barw $wiatta (efekty swietlne)
- psychofizjologia widzenia

- zasady doboru i taczenia koloréw

- postugiwanie sie kolorem we wnetrzu

- kolor a faktura i materia

- systemy CMYK, RGB, RAL

5. Wspotczesne materialy i wyposazenie

- rodzaje i wtasciwosci wspotczesnych
materiatow wykonczeniowych i dekoracyjnych
- zasady doboru materiatdw wykonczeniowych
- osprzet

- wyposazenie sanitarne i AGD

- kosztorysowanie

6. Komputerowe wspomaganie
projektowania (przy uzyciu darmowych
programéw komputerowych)

- nauka darmowego programu do tworzenia
grafiki wektorowej (Inkscape)

- nauka darmowego programu CAD do
projektowania tréjwymiarowego (pCon.planner)
- nauka darmowego programu do edyc;ji grafiki




rastrowe] (Gimp)
- wstep do programdéw komercyjnych

7.

Design - style, trendy, innowacje

- historia sztuki,

- historia mebla a wspdtczesny design,
- ikony designu,

- style we wnetrzach,

- obecne trendy

(najwazniejsze targi wnetrzarskie).- historia
sztuki

- historia mebla a wspétczesny design
- ikony designu

- style we wnetrzach

- obecne trendy

(najwazniejsze targi wnetrzarskie)

Warsztaty rysunku w projektowaniu

- nauka zasad perspektywy,

- zasady rysunku technicznego - rzut,
aksonometria

- tworzenie szybkich koncepcji projektowych.
- rysunek w plenerze - architektura i zielen

Oswietlenie

- S$wiatto naturalne we wnetrzu,

- Swiatto sztuczne — temperatury barwowe a
rodzaj i funkcje pomieszczen,

- dobér opraw oswietleniowych.

10.

Zarzadzanie projektem wnetrzarskim

- podpisywanie umow

- aspekty prawne

- wspotpraca z wykonawcami

- praca w zespole

- zasady wspétpracy z projektami branzowymi
- nadzory autorskie

11.

Dokumentacja i prezentacja projektu

- wykonanie zdje¢
- podanie projektu na planszach
- zaprezentowanie projektu




